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Schlegeldiagramme

Ein Schlegeldiagramm ist eine zweidimensionale Darstellung eines dreidimensionalen Körpers.
Die Abbildung zeigt, wie man das Schlegeldiagramm eines regulären Tetraeders erhalten kann.
Ein reguläres Tetraeder besteht aus vier gleichseitigen Dreiecken.

Wir stellen uns vor, dass wir mitten in die graue Fläche ∆ABC ein Loch schneiden und die
Fläche von dort in allen Richtungen nach außen ziehen. Gleichzeitig wird die Spitze D des
Tetraeders nach unten gedrückt, bis es flach ist.
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Schlegeldiagramm

Das Schlegeldiagramm eines Körpers zeigt alle seine Ecken, Kanten und Flächen sowie deren
Beziehungen zueinander:

• Jede Ecke des Körpers erscheint im Schlegeldiagramm als ein Punkt, von dem mindestens
drei Kanten ausgehen.

• Wenn zwei Ecken des Körpers durch eine Kante verbunden sind, dann sind auch die
dazugehörigen Punkte im Schlegeldiagramm durch eine Kante verbunden. Die Kanten im
Schlegeldiagramm dürfen sich dabei nicht schneiden.

• Alle Seitenflächen des Körpers tauchen im Schlegeldiagramm als von mindestens drei
Kanten begrenzte Vielecke auf. Auch die äußere (oben grau gefärbte) Fläche wird von
Kanten begrenzt und muss dabei mitgezählt werden.

(a) Ein Würfel (links) besteht aus sechs gleichseitigen Vierecken, wobei sich in jeder Ecke
drei Flächen treffen. Ein regelmäßiges Oktaeder (rechts) besteht aus acht gleichseitigen
Dreiecken, wobei sich in jeder Ecke vier Flächen treffen.
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Erstellt je ein Schlegeldiagramm des Würfels und des regelmäßigen Oktaeders.

Hinweise: Die Kanten in einem Schlegeldiagramm dürfen auch krumm gezeichnet werden
– wie zum Beispiel im Schlegeldiagramm in Aufgabe (b). Außerdem muss die äußere
Fläche nicht eingefärbt werden.



(b) Ein Körper kann auch aus verschiedenen Arten gleich-
seitiger Flächen zusammengesetzt sein. Das hier rechts
abgebildete Schlegeldiagramm enthält gleichseitige Drei-
und Vierecke. Es gehört zu einem sogenannten Kubokta-
eder.

Beantwortet die folgenden Fragen:

(i) Wie viele Flächen welcher Art treffen sich in jeder
Ecke?

(ii) Wie viele Flächen welcher Art besitzt ein Kubok-
tader insgesamt?

(c) Wir betrachten nun Körper mit den folgenden Eigenschaften:

(1) Die Oberfläche des Körpers besteht aus regelmäßigen Fünfecken oder aus regelmäßigen
Sechsecken oder aus einer Mischung von regelmäßigen Fünf- und Sechsecken.

(2) Alle Ecken des Körpers sind gleich in dem Sinne, dass sich in jeder Ecke dieselbe
Anzahl und dieselben Arten von Flächen treffen

(3) Der Körper ist konvex, d. h. er hat keine Ecken, die in den Körper hineinragen.

Bestimmt alle Körper mit diesen Eigenschaften, indem ihr zu jedem Körper ein Schlegel-
diagramm zeichnet. Begründet, dass ihr alle Körper gefunden habt.
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